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ABSTRAK 

SDN Pegandikan 1 merupakan lembaga pendidikan yang beralamat di Kp. 

Pegandikan Desa Pegandikan, Kecamatan Lebak Wangi, Kabupaten Serang 

Banten. 

Karena Pengolahan nilai siswa masih dicatat secara manual sehingga banyak 

waktu dan tenaga yang diperlukan untuk memproses pengolahan  nilai siswa, sering 

terjadi kesalahan dalam penginputan nilai dan lambatnya proses pengolahan nilai 

siswa sehingga pengolahan hasil belajar siswa yang berjalan di SDN Pegandikan 1 

belum efektif, Oleh karena itu diperlukan sebuah system yang terkomputerisasi 

yang dapat digunakan pihak sekolah untuk mempermudah proses pengolahan nilai  

siswa yang efektif. 

Pada aplikasi nilai siswa yang akan diusulkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Prosessor) dengan database Mysql versi xampp 

v3.3.0 yang menyediakan fasilitas untuk mempermudah pengelolahan nilai siswa, 

aplikasi yang dibuat dapat mengatasi permasalahan-permasalahan yang ada pada 

SDN Pegandikan 1 . Dengan permasalahan tersebut solusinya adalah membangun 

sebuah aplikasi nilai siswa pada SDN Pegandikan 1 agar pengolahan nilai siswa 

dapat dilakukan dengan cepat, tepat dan akurat sehingga pengolahan nilai siswa 

dapat dilakukan dengan efektif dan efesien.  

Kata Kunci :  Pengolahan Nilai, PHP, Raport  
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DESIGNING WEB-BASED STUDENT GRADE APPLICATIONS USING 

THE LARAVEL FRAMEWORK 

AT SDN PEGANDIKAN 1 

MAEMUNAH 

14011900168 

maemun2805@gmail.com 

ABSTRACT 

 

SDN Pegandikan 1 is an educational institution located at Kp. Pegandikan 

Pegandikan Village, Lebak Wangi District, Serang Banten Regency. 

Because the processing of student grades is still recorded manually so that a lot 

of time and energy is needed to process the processing of student grades, there are 

often errors in inputting grades and the slow process of processing student grades 

so that the processing of student learning outcomes that run at SDN Pegandikan 1 

has not been effective, therefore a computerized system is needed that can be used 

by the school to facilitate the process of processing effective student grades. 

In the student value application that will be proposed using PHP programming 

language (Hypertext Processor) with Mysql database version xampp v3.3.0 which 

provides facilities to facilitate the management of student grades, the application 

made can overcome the problems that exist at SDN Pegandikan 1. With this 

problem, the solution is to build a student grade application at SDN Pegandikan 1 

so that student grade processing can be done quickly, precisely and accurately so 

that student grade processing can be done effectively and efficiently. 

Keywords : Value Processing, PHP, Raport   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kemajuan teknologi pada masa sekarang ini, sudah sangat cepat dan maju, 

salah satunya adalah teknologi komputer dan internet komputer. Pada masa 

sekarang ini sudah bukan barang yang asing, hampir disegala bidang 

membutuhkan komputer sebagai alat bantu, karena komputer memiliki 

kelebihan yaitu dari segi kecepatan dan ketelitian, khususnya dibidang 

pendidikan, yaitu sekolah. 

Hal ini membuat perkembangan teknologi menjadi peran utama dan 

sangat dibutuhkan. Teknologi website adalah teknologi berbasis web yang 

dikembangkan pemanfaatan bahasa pemrograman web tertentu untuk suatu 

ruang informasi yang dapat diakses menggunakan browser. Teknologi 

website adalah cara penyampaian informasi yang paling efektif dan paling 

banyak digunakan oleh semua golongan masyarakat. 

Dalam instansi pendidikan khususnya SDN Pegandikan 1 pemanfaatan 

teknologi informasi belum dimanfaatkan seefektif mungkin, karena masih 

ada yang menggunakan sistem manual untuk mendukung kegiatan 

operasional sehari-hari, baik dalam administrasi, absensi maupun penilaian 

dan proses backup data, sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama 

untuk melakukan kegiatan-kegiatan tersebut.  

Kegiatan guru dalam melakukan penilaian terhadap siswa-siswa SDN 

Pegandikan 1 masih menghasilkan data yang kurang akurat karena masih 

terdapat data yang berulang, tidak tercatat, kurang teliti dan salah perhitungan 

dalam penilaian. Untuk itu rencana membangun sebuah aplikasi berbasis web 

dianggap sangat penting khususnya di SDN Pegandikan 1, mengingat cara 

pengelolahan nilai siswa masih manual, yakni penyimpanan nilai siswa 

dicatat dan disimpan secara konversional. Sehingga membutuhkan waktu 

lama dalam pengerjaannya. Sedangkan hasil dari pengelolahan data nilai 

siswa hanya bisa dilihat baik oleh siswa adapun orangtua hanya pada buku 
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rapor. Hal ini juga menyebabkan para orang tua tidak bisa setiap saat 

mengecek, ulangan tengah semester yang diberikan guru kepada murid dalam 

bentuk kertas sehinggga tidak jarang jika siswa tidak memperlihatkan hasil 

nilai tersebut kepada orang tua mereka.  

Berdasarkan uraian diatas penulis tertarik untuk mengangkat sebuah judul 

“Perancangan Aplikasi Nilai Siswa Berbasis Web Menggunakan 

Framework Laravel Pada SDN Pegandikan 1”. Dengan dibuatkannya 

aplikasi ini maka diharapkan pengolahan data-data nilai siswa akan 

memudahkan setiap guru bidang studi, selain itu  dalam merakapitulasi nilai 

siswa tidak perlu menyerahkan nilai siswa kepada wali kelas, guru bidang 

studi cukup memasukan nilai hasil siswa kedalam aplikasi dan dengan 

otomatis akan tersimpan dalam database, sehingga memudahkan wali kelas 

dalam merekapitulasi dan memonitoring seluruh data siswa, baik kelakuan, 

kepribadian maupun kecerdasan siswa.  

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis dapat mengidentifikasi 

permasalahan yang ada, antara lain yaitu : 

1. Masih sering terjadi kesalahan dalam pengimputan nilai siswa. 

2. Penyimpanan nilai siswa masih dicatat dan disimpan secara 

konversional. 

3. Lambatnya proses pengelolahan nilai siswa karena masih menggunakan  

cara manual. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat dirumuskan bahwa permasalahan 

yang ada adalah : 

1. Pengelolahan nilai siswa yang belum efektif pada SDN Pegandikan 1 

2. Bagaimana merancang aplikasi nilai siswa berbasis web pada SDN 

Pegandikan 1? 
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3. Bagaimana mengimplementasikan aplikasi nilai siswa berbasis web ini 

sehingga dapat membantu proses penilaian siswa pada SDN Pegandikan 

1 dengan lebih efektif? 

 

1.4 Ruang Lingkup 

SDN Pegandikan 1 adalah instansi yang bergerak dibidang pendidikan. 

Dalam penelitian ini penulis membatasi permasalahan dengan ruang lingkup 

sebagai berikut : 

1. Pembahasan hanya pada perancangan aplikasi yang khusus untuk 

pengelolaan nilai siswa. 

2. Aplikasi ini dapat diakses oleh admin, wali kelas, guru dan siswa SDN 

Pegandikan 1 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.5.1 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

a. Sebagai referensi bagi pihak sekolah dalam membuat aplikasi nilai 

siswa berbasis web, sehingga pengelolaan data yang lebih cepat, tepat, 

efektif dan akurat. 

b. Membantu wali murid agar dapat mengontrol prestasi anak mereka lebih 

mudah. 

 

1.5.2 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang dibuat penulis pada perancangan aplikasi 

nilai siswa berbasis web pada SDN Pegandikan 1 ini terbagi menjadi dua, 

yaitu manfaat teoritis dan manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk 

dijadikan sebagai sumber referensi dan informasi bagi penetili 

berkelanjutan. 
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2. Manfaat Praktis 

Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat bagi : 

a. Bagi peneliti 

Bertambahnya wawasan dan pengalaman tentang ilmu teknologi, 

khususnya dalam merancang aplikasi nilai siswa berbasis web sesuai 

ilmu yang telah didapatkan dalam bangku perkuliahan dan 

memberikan kontribusi positif bagi lembaga pendidikan khususnya 

SDN Pegandikan 1 dalam membantu mengelolah nilai hasil belajar 

siswa secara efektif. 

b. Bagi Sekolah 

Manfaat penelitian ini bagi sekolah yaitu dapat membantu guru 

dalam melakukan penilaian siswa secara efektif dan efesien, 

sehingga data yang diolah dapat tersimpan rapih serta dapat 

mengurangi kesalahan perhitungan nilai siswa. 

c. Bagi Siswa 

Manfaat penelitian ini bagi siswa yaitu nilai hasil belajar tersusun 

dengan rapih dan mempermudah orang tua untuk mengontrol 

prestasi anak mereka. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistem penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab dimana uraian-uraian 

tentang bab-bab tersebut : 

1. Bagian awal laporan 

Bagian awal membuat halaman judul laporan, halaman, pengesahan, 

halaman kata pengantar, halaman daftar isi, halaman daftar tabel, 

halaman daftar lampiran. 

2. Bagian utama laporan 

Bagian utama terbagi atas bab dan sub bab yaitu : 

a. BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini terdiri dari latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, ruang lingkup, tujuan dan manfaat, dan sistematika 

penulisan. 
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b. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Terdiri dari landasan teori, deskripsi teoritis, hasil penelitian, 

kerangka berfikir. 

c. BAB III METODE PENELITIAN 

Membahas tentang metode penelitian, analisis, latar belakang 

intitusi, analisis sistem yang berjalan, analisis permasalahan, 

usulan pemecahan masalah, perancangan, software design 

document, perancangan sistem, UML, Perancangan user intercafe, 

perancangan database. 

d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Membahas tentang spesifikasi sistem, prosedur penggunaan 

aplikasi dan testing, terdiri dari White Box Testing dan Black Box 

Testing.  

e. BAB V SIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini membahas kesimpulan dan saran. Dari seluruh laporan  

yang telah dilakukan. Kesimpulan dapat dikenakan masalah yang 

ada pada laporan serta hasil dari penyelesaian laporan. Sedangkan 

saran berisi tentang jalan keluar untuk mengatasi masalah dan 

kelemahan yang ada. 

3. Bagian akhir laporan 

Bagian akhir laporan ini berisi tentang daftar pustaka dan daftar lampiran 
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BAB II  

KAJIAN TEORITIK 

 

2.1 Kajian Teoritik 

Penelitian yang berhubungan dengan perancangan aplikasi nilai siswa 

yaitu Rancang Bangun Aplikasi Nilai Siswa Akademik Sekolah Berbasis 

Web pada SMA Asshiddiqiyah II Tangerang, ditulis oleh Ahmad Bahtiar 

jurusan Teknik Informatika Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah 

Jakarta. Metode perancangan aplikasi ini menggunakan metode waterfall 

untuk pengembangan perangkat lunak. Aplikasi ini dibuat menggunakan 

Bahasa pemrograman PHP dan database MySql. Tujuan dari penelitian ini 

membantu sekolah yang membutuhkan aplikasi nilai akademik agar proses 

yang dihasilkan lebih cepat, efesien dan akurat. 

Pada penelitian ini penulis akan fokus pada Perancangan Aplikasi Nilai 

Siswa yang dapat digunakan baik bagi siswa, guru maupun orangtua sehingga 

memudahkan setiap wali murid dapat mengontrol nilai dan prestasi anak 

mereka 

1. Pengertian Perancangan 

Perancangan adalah suatu proses yang bertujuan untuk menganalisis, 

menilai memperbaiki dan menyusun suatu sistem, baik sistem fisik 

maupun non fisik yang optimum untuk waktu yang akan datang dengan 

memanfaatkan informasi yang ada.  

Menurut Soetam Rizky Perancangan adalah sebuah proses untuk 

mendefinisikan sesuatu yang akan dikerjakan dengan menggunakan 

teknik yang bervariasi serta didalamnya melibatkan deskripsi mengenai 

arsitektur serta detail komponen dan juga keterbatasan yang akan dialami 

dalm proses pengerjaannya1. 

 
1 Soetam Rizky, Konsep Dasar Rekayasa Perangkat Lunak (Jakarta: PT. Prestasi Pustakarya, 2011) 

hal 140 
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Menurut Setiadi dkk (2010:3) Perancangan perangkat lunak didefinisikan 

sebagai proses mendefinisikan suatu model atau rancangan perangkat 

lunak dengan menggunakan teknik dan prinsip tertentu hingga model atau 

rancangan tersebut dapat diwujudkan menjadi perangkat lunak. 

Menurut Astuti (2012:20) aplikasi adalah suatu program komputer yang 

dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus dari pengguna. 

Aplikasi merupakan rangkaian kegiatan atau perintah untuk dieksekusi 

oleh computer. 

 

Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa perancangan 

aplikasi adalah suatu model program komputer yang dibuat menggunakan 

teknik dan prinsip tertentu agar dapat mengerjakan dan melaksanakan 

tugas khusus dari pengguna. 

Berikut beberapa contoh alat (tools) dalam perancangan: 

1) Flowchart (Diagram atau Bagan Alir) 

Flowchart atau bagan alir adalah diagram yang menampilkan 

langkah-langkah dan keputusan untuk melakukan sebuah proses dari 

suatu program. Setiap langkah digambarkan dalam bentuk diagram 

dan dihubungkan dengan garis atau arah panah. 

Flowchart berperan penting dalam memutuskan sebuah langkah atau 

fungsionalitas dari sebuah proyek pembuatan program yang 

melibatkan banyak orang sekaligus. Selain itu dengan menggunakan 

bagan alur proses dari sebuah program akan lebih jelas, ringkas, dan 

mengurangi kemungkinan untuk salah penafsiran. Penggunaan 

flowchart dalam dunia pemrograman juga merupakan cara yang 

bagus untuk menghubungkan antara kebutuhan teknis dan non-

teknis. 

Flowchart dalam pemrograman komputer kadangkala diibaratkan 

sebagai cetak biru suatu rencana bangunan yang akan dikerjakan para 

insinyur. Seperti diketahui bahwa para insinyur dan arsitek 

memerlukan gambar utilitas sebelum memulai suatu pekerjaan  
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konstruksi suatu bangunan gedung. Hal yang sama juga berlaku, 

pemrogram yang baik sebaiknya menggambarkan flowchart terlebih 

dahulu sebelum menuliskannya pada komputer program2. 

Menurut ahli sistem, Dr. Larry Constable, flowchart adalah sebuah 

diagram yang menggambarkan alur proses atau alur logika suatu 

sistem, yang digunakan untuk menganalisis, merepresentasikan dan 

mendokumentasikan proses bisnis, sistem komputer dan software. 

 

 

Gambar 2.1 Simbol Flowchart 

 

 

 

 

 
2 Wiryanto, Rekayasa Konstruksi dengan Visual Basic 6.0 (Jakarta: PT. Elex Media Komputindo, 

2005) 
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2) Flowmap 

Flowmap adalah campuran peta dan flowchart yang menunjukan 

pergerakan benda dari satu lokasi ke lokasi lain, seperti jumlah orang 

dalam migrasi, jumlah barang yang diperdagangkan atau jumlah 

paket dalam jaringan. Flowmap menolong analisis dan programmer 

untuk memecahkan masalah ke dalam segmen-segmen yang lebih 

kecil dan menolong dalam menganalisis alternatif-alternatif lain 

dalam pengoperasian. Bila seorang analisis dan programmer akan 

membuat flowmap maka ada beberapa petunjuk yang harus 

diperhatikan, seperti : 

1. Flowmap digambarkan dari halaman atas ke bawah dan kiri ke 

kanan.  

2.  Aktivitas yang digambarkan harus didefinisikan secara hati-hati 

dan definisi ini harus dapat dimengerti oleh pembacanya.  

3. Kapan aktivitas dimulai dan berakhir harus ditentukan secara 

jelas.  

4. Setiap langkah dari aktivitas harus berada pada urutan yang 

benar.  

5. Lingkup dan range dari aktivitas yang sedang digambarkan harus 

ditelusuri dengan hati-hati.  

Kegunaan dari flowmap yaitu :  

1. Menggambarkan aktivitas apa saja yang sedang berjalan.  

2. Menjabarkan aliran dokumen yang terlihat.  

3. Menjelaskan hubungan-hubungan data dan informasi dengan 

bagian-bagian dalam aktivitas tersebut.  

4. Mendefinisikan hubungan antara bagian (pelaku proses), proses 

(manual/berbasis komputer) dan aliran data (dalam bentuk 

dokumen keluaran dan masukan). 
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Gambar 2.2 Simbol Flowmap 

 

3) Entity Relationship Diagram (ER-D) 

Entity Relationship Diagram adalah pemodelan data atau sistem 

dalam database, Fungsi ERD adalah untuk memodelkan struktur dan 

hubungan antar data yang relatif kompleks. Keberadaan sistem Entity 

Relationship Diagram sangat penting untuk perusahaan dalam 

mengelola data yang dimilikinya. 

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2015:53) “ERD adalah bentuk 

paling awal dalam melakukan perancangan basis data relasional. Jika 

menggunakan OODMBS maka perancangan ERD tidak perlu 

dilakukan”3. 

 
3 Rosa A.S dan M. Shalahuddin, Modul Pembelajaran Rekayasa Perangkat Lunak 

terstruktur dan berorientasi objek, 2011:50 
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Sedangkan menurut Ladjamudin (2013:142) “Entity Relationship 

Diagram (ERD) adalah suatu model jaringan yang menggunakan 

susunan data yang disimpan dalam sistem secara abstrak”4. 

Oleh karena itu, agar dapat menjadi sistem database yang rapi dan 

terstruktur, Sistem ini membutuhkan Entity Relationship Diagram 

(ERD). Entity Relationship Diagram adalah sebuah model untuk 

menyusun database agar dapat menggambarkan data yang 

mempunyai relasi dengan database yang akan didesain. 

 

Gambar 2.3 Simbol ER-Diagram 

 

2. Pengertian Aplikasi (Software Aplication) 

Aplikasi berbasis komputer merupakan sebuah sistem pengolah data 

menjadi sebuah informasi yang berkualitas dan dipergunakan untuk suatu 

alat bantu pengambil keputusan. Aplikasi ini mengintegrasikan antara 

manusia dengan mesin yang memanfaatkan perangkat keras dan 

perangkat lunak komputer, prosedur dan basis data yang bertujuan untuk 

 
4 Ladjamudin, bin Al-Bahra. 2013.  Analisis dan desain sistem informasi. Yogyakarta: 

Graha Ilmu. 
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menyediakan informasi yang mendukung operasi, manajemen dan fungsi 

pengambilan keputusan di dalam perusahaan. Aplikasi dibangun dengan 

bahasa pemograman untuk memasukkan intruksi yang dijalankan 

aplikasi, contoh bahasa pemograman HTML Pemograman aplikasi 

dibantu dengan menggunakan text editor untuk memformulasikan bahasa 

pemograman dari aplikasi contoh text editor Visual Studio Code. Selain 

itu aplikasi komputer juga didukung oleh software lain yang mana aplikasi 

menjalankan data didalam software  tersebut seperti halnya software 

database MySQL untuk sistem informasi manajemen5. 

Program aplikasi merupakan program siap pakai. Program yang direka 

untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi yang lain. 

Contoh contoh aplikasi ialah program pemproses kata dan Web Browser. 

Aplikasi akan menggunakan sistemoperasi (OS) komputer dan aplikasi 

yang lainnya yang mendukung.(Wardana, 2010). 

Berdasarkan paparan tentang aplikasi di atas penulis dapat menyimpulkan 

bahwa aplikasi adalah rangkaian kegiatan yang diekesekusi oleh program 

komputer yang dibuat untuk melaksanakan tugas khusus dari pengguna. 

 

3. Pemrograman Berbasis Web (Website) 

Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dalam 

sebuah domain yang mengandung informasi. Sebuah website biasanya 

dibangun atas banyak halaman web yang saling berhubungan. Hubungan 

antra satu halaman web dengan halaman web yang lainnya disebut dengan 

hyperlink, sedangkan teks yang dijadikan media penghubung disebut 

hypertext6. 

Menurut (Muhyidin et al., 2020) menyatakan “Website merupakan suatu 

layanan sajian informasi yang menggunakan konsep hyperlink, yang 

memudahkan surfer (sebutan bagi pemakai komputer yang melakukan 

 
5 Rahmadi Putra, Renny. 2016. Perancangan Aplikasi Berbasis Komputer untuk Proses 

Manajemen Mutu pada Pembangunan Kapal Baru.:Jakarta   
6 Yuhefizar, S.Kom. Ir. HA Mooduto, Rahmat Hidayat, ST. 2009. Cara Mudah Membangun 

Website Interaktif Menggunakan Content Management System Joomia Edisi Revisi. Jakarta 
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penelusuran informasi di internet)”. Selanjutnya menurut (Doni & Rahman, 

2020) Website adalah sekumpulan dokumen yang berada pada server dan 

dapat dilihat oleh user dengan menggunakan browser. Dokumen itu bisa 

terdiri dari beberapa halaman. Tiap-tiap halamannya memberi informasi 

atau interaksi yang beraneka ragam. Informasi atau interaksi yang beraneka 

ragam. Informasi dan interaksi itu bisa berupa tulisan, gambar atau bahkan 

dapat ditampilkan dalam bentuk video, animasi, suara, dan lain-lain. 

Jadi dari  sumber diatas dapat disimpulkan bahwa website merupakan suatu 

kumpulan halaman-halaman informasi dalam bentuk data digital berupa 

teks, gambar, audio, video, dan animasi yang dapat diakses dengan 

menggunakan jaringan internet. 

4. Perkembangan Framework Laravel 

Framework adalah sebuah kerangka kerja yang digunakan untuk 

mengembangkan website. Framework ini diciptakan untuk membantu web 

developer dalam menulis baris kode. Dengan menggunakan framework 

penulisan kode akan jauh lebih mudah, cepat, dan terstruktur rapi. 

Framework memiliki fungsi utama untuk memudahkan web developer 

dalam membuat sebuah website. Selain itu, framework juga memiliki fungsi 

lain. Berikut di antaranya: 

• Membuat kode program lebih terstruktur 

• Meningkatkan keamanan 

• Mempercepat pembuatan website 

Laravel adalah salah satu framework PHP terbaik yang dikembangkan oleh 

Taylor Otwell, proyek Laravel dimulai pada April 2011. Awal mula proyek 

ini dibuat, karena Otwell sendiri tidak menemukan framework yang up-to-

date dengan versi PHP7. 

Laravel merupakan framework PHP yang open-source dan berisi 

banyak modul dasar untuk mengoptimalkan kinerja PHP dalam 

pengembangan aplikasi web, apalagi PHP adalah bahasa pemrograman 

 
7 Yudho Yudhanto & Helmi Adi Prasetyo. Jakarta, 2018. Panduan Mudah Belajar Framework 

Laravel. 
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yang dinamis dan Laravel disini bisa bertindak untuk membuat web 

development lebih cepat, lebih aman, dan lebih simpel. 

Laravel memberikan seperangkat alat dan sumber daya untuk 

membangun aplikasi berbasis PHP. Laravel memiliki ekosistem yang 

lengkap didukung oleh package dan ekstensi yang kompatibel. 

Laravel telah tumbuh pesat dan semakin besar dalam beberapa tahun 

terakhir. Hal ini juga ditunjukan dengan semakin besarnya 

minat developer untuk menggunakan framework Laravel karena dapat 

menyederhanakan pengembangan aplikasi. 

5. Pengertian dan Pengelolan Nilai 

Nilai secara etimologi yaitu kata value. Dalam kehidupan sehari-hari, nilai 

merupakan sesuatu yang berharga, bermutu, menunjukkan kualitas, dan 

berguna bagi manusia. Secara umum, yang dimaksud nilai adalah segala hal 

yang berhubungan dengan tingkah laku manusia mengenai baik buruk yang 

diukur oleh agama, tradisi, etika, moral, dan kebudayaan yang berlaku 

dalam masyarakat 

Nilai menurut Tyler (1973:7, dalam Djemari, 2008: 106), yaitu nilai adalah 

suatu objek, aktivitas atau idea yang dinyatakan oleh individu yang 

mengendalikan pendidikan dalam mengarahkan minat, sikap, dan kepuasan. 

Selanjutnya dijelaskan bahwa sejak manusia belajar menilai suatu objek, 

aktivitas dan ide sehingga objek ini menjadi pengatur penting minat, sikap 

dan kepuasan. Oleh karena itu, sekolah harus menolong siswa menemukan 

dan menguatkan nilai yang bermakna dan signifikan bagi siswa dalam 

memperoleh kebahagiaan personal dan memberi kontribusi positip terhadap 

masyarakat8. 

Berdasarkan definisi-definisi di atas, dapat dikatakan bahwa nilai 

merupakan keyakinan dalam menentukan suatu pilihan untuk menjadikan 

 
8 Djemari, Mardapi. 2008. Tekhnik penyusunan instrument tes dan nontes. Yogyakarta: mitra 

cendikia press. 
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hidup seseorang menjadi lebih baik. Berikut beberapa hal yang perlu 

diperhatikan yang berkaitan dengan nilai atau penilaian: 

1) Pengolahan Nilai 

Pengolahan nilai siswa merupakan salah satu bagian dari kegiatan 

belajar mengajar (KBM) di sekolah, yang sangat berperan penting 

dalam belajar mengajar yang merupakan alat ukur prestasi siswa. 

Dengan adanya pengolahan data dan manajemen yang baik pengolahan 

nilai akan lebih mudah, cepat, dan akurat. 

2) Komponen Nilai 

Umumnya di sekolah menerapkan nilai yang statis  untuk 

mempermudah proses penghitungan nilai, Berikut komponen-

komponen umum dalam penilaian : 

a. Absensi Siswa 

Absensi siswa adalah jumlah kehadiran siswa selama mengikuti 

mata pelajaran, yang mengabsen siswa adalah guru yang mengajar. 

Absen siswa sangat penting karena jumlah kehadiran siswa dapat 

mempengaruhi nilai dan kenaikan disetiap siswanya. 

b. Nilai Tugas 

Nilai tugas adalah keyakinan dasar terhadap suatu pekerjaan, atau 

latihan-latihan yang dianggap berguna, berfungsi dan berharga 

yang diberikan oleh guru pada murid ketika berada disekolah, baik 

dikerjakan di sekolah maupun yang dikerjakan di rumah. 

c. Ulangan Tengah Semester 

Ulangan tengah semester adalah kegiatan yang dilakukan oleh 

pendidik untuk mengukur pencapaian kompetensi peserta didik 

setelah melaksanakan 8-9 minggu kegian pembelajaran. Tujuan 

UTS adalah untuk mengukur pencapaian peserta didik dan 

memantau kemajuan belajar setelah proses agar melakukan 

perbaikan pembelajaran pada tengah semester berikutnya. 
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d. Ulangan Akhir Semester 

Ulangan akhir semester adalah kegiatan yang dilakukan oleh 

pendidik mengakhiri semester  untuk mengukur pencapaian 

kompetensi peserta didik diakhir tahun pelajaran pada satuan 

pendidikan , menentukan nilai hasil belajar peserta didik setelah 

proses pembelajaran disemester dan melakukan perbaikan 

pembelajaran pada semester berikutnya. 

 

6. Konsep Bahasa Pemrograman Yang Digunakan 

Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi nilai siswa 

diantara lain sebagai berikut : 

1) PHP (Hipertext Preprosessor) 

PHP yaitu Bahasa pemrograman web server-side yang bersifat open 

source. PHP merupakan script yang terintegrasi dengan HTML dan 

berada pada server (server side HTML embedded scripting). PHP 

adalah script yang digunakan untuk membuat halaman website yang 

dinamis9 

Pengertian PHP menurut Andri Kristanto adalah bahasa yang 

disertakan dalam dokumen HTML sekaligus bekerja di sisi server 

(server-side HTML-embedded scrpting). Bisa dikatakan sintaks dan 

perintah yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi 

disertakan di halaman HTML biasa, sehingga script-nya tak tampak di 

sisi client. PHP dirancang untuk dapat bekerja sama dengan database 

server dibuat sedemikian rupa sehingga pembuatan dokumen HTML 

yang dapat mengakses database menjadi begitu mudah. 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa Hypertext 

Preprocessor (PHP) adalah bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk pembuatan website dinamis yang dapat menerjemakan basis data 

kode program yang ditambahkan ke HTML. 

 
9 Anhar, ST. Panduan menguasai PHP & MySQL secra otodidak. Jakarta: Mediakita, 2010. 
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2) HTML (Hyper Text Markup Language) 

HTML adalah bahasa markup standar untuk membuat halaman 

website. Bahasa ini berfungsi untuk membuat struktur website hingga 

menyusun format teks dan gambar pada halaman web. 

Menurut Saputra (2019), yaitu “HTML atau Hyper Text Markup 

Language merupakan sebuah bahasa pemrograman terstruktur yang 

dikembangkan untuk membuat laman website yang dapat diakses atau 

ditampilkan menggunakan web browser.” 

3) MySQL (My structured query language) 

MySQL atau My Structure Query Language merupakan suatu server 

database yang membantu pengolahan basis data dengan sangat cepat 

menggunakan SQL Language. Menurut Arief (2011:151) mengatakan 

pengertian MySQL adalah suatu jenis database server yang sangat 

terkenal dan banyak digunakan untuk membangun aplikasi web yang 

menggunakan database sebagai sumber dan pengelolaan datanya. 

Mysql bersifat open source dan menggunakan SQL (Structured Query 

Languange). MySQL biasa dijalankan diberbagai platform misalnya 

windows Linux, dan lain sebagainya10. Menurut Agus Saputra 

(2012:77) MySQL adalah sebuah database kelas dunia yang sangat 

cocok bila dipadukan dengan Bahasa pemrograman PHP. 

4) XAMPP 

XAMPP merupakan perangkat lunak yang dikembangkan dari LAMP 

yang terdiri dari beberapa perangkat lunak seperti (Linux, Apache, 

MySQL, PHP, dan PERL) sebagai project non profit yang 

dikembangkan oleh Apache Friends. Apache Friends sendiri terdiri dari 

Tim Inti (Core Team), Tim Pengembang (Development Team) dan Tim 

Dukungan (Support Tim) yang didirikan Kai Oswalad Seidler dan Kay 

 
10 Arief, M. rudyanto., 2011, pemrograman web dinamis menggunakan PP dan MYSQL, 

andi, Yogyakarta 
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Vogelgesang pada tahun 2002. Project ini berguna untuk 

mempromosikan penggunaan Apache web browser. 

Riyanto (2010:1) mengemukakan bahwa XAMPP adalah seperangkat 

paket PHP dan MySQL yang memiliki basis open source, dimana 

software ini dapat digunakan sebagai alat pembantu untuk 

mengembangkan aplikasi berbasis PHP. XAMPP ini berupa satu paket 

aplikasi yang berisi beberapa perangkat lunak yang berbeda-beda11. 

Wicksono (2008:7) menjelaskan bahwa XAMPP adalah sebuah 

software yang memiliki tugas untuk menjalankan website berbasis PHP 

dengan menggunakan pengolah data berupa MySQL pada komputer 

lokal. XAMPP ini juga dikenal sebagai Cpanel server yang mampu 

melakukan preview website tanpa harus tersambung dengan jaringan 

internet ataupun online12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
11 Riyanto, 2010, sistem informasi penjualan dengan PHP dan MYSQL, gava media 

Yogyakarta 
12 Wicaksono. 2008.Aplikasi inventory menggunakan java netbeans, xampp, ireport. 

Bandung:informatika bandung. 
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2.2 Penelitian Relevan 

 

Tabel 2.1 Penelitian Relevan 

No Nama peneliti 

tahun 

Judul penelitian Nama jurnal Metode 

Analisa dan 

Peraancanga

n Sistem 

Temuan 

Penelitian, 

dan 

kesimpulan 

Perbedaan 

Penelitian yang 

akan 

dilaksanakan 

1 Virginia 

Novera 

Hartono Putri 1 

, Mochammad 

Bogoes Saputra 

Junianto 2 

(2022) 

Perancangan 

Aplikasi E-Rapor 

Berbasis Web 

Menggunakan 

Metode Waterfall 

Jurnal Ilmu 

Komputer 

dan Science, 

Vol 1, No. 

5, Mei 2022 

 ISSN 2828 

– 2442 

Metode 

penelitian 

yang 

digunakan 

adalah 

observasi  

Penerapan 

sistem E-

rapor 

mampu 

membantu 

pengolahan 

dan 

penyimpan

an data 

nilai yang 

belum 

optimal 

- Objek 

penelitian 

- Tahun 

penelitian 

2 Ajeng Savitri 

Puspaningrum 

1 , Neneng  2, 

Intan Saputri 3, 

Fenty Ariany 4 

(2020) 

Pengembangan E-

Raport Kurikulum 

2013 Berbasis Web 

Pada SMA Tunas 

Mekar Indonesia 

Jurnal 

Komputasi,  

Vol. 8 No. 2 

2020 

 

Metode 

penelitian 

yang 

digunakan 

adalah 

observasi 

Sistem E-

Raport 

untuk SMA 

Tunas 

Mekar 

Indonesia 

menggunak

an PHP dan 

MySQL 

dapat 

mempermu

dah 

sekolah 

dalam 

melakukan 

proses 

pengolahan 

nilai siswa 

- Objek 

penelitian 

- Tahun 

penelitian 
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3 Nyimas Sopiah 

1, Suyanto 2 

(2018) 

Aplikasi Nilai 

Menggunakan 

Metode Prototyping 

Pada SMK Farmasi 

Bina Medika 

Jurnal 

Ilmiah 

MATRIK, 

Vol. 20, No. 

1, April 

2017: 41 – 

50 

Metode 

penelitian 

yang 

digunakan 

adalah 

observasi 

 Aplikasi 

nilai ini 

diharapkan 

dapat 

membantu 

kerja 

sistem 

akademik 

di SMK 

Farmasi 

Bina 

Medika 

menjadi 

lebih 

efektif dan 

efesien . 

- Objek 

penelitian 

- Tahun 

penelitian 

4 Widiatry 1, 

Gebri Meizeri 

Cordias 2 

(2022) 

Perancangan 

Aplikasi Pengolahan 

Data Nilai Siswa 

Berbasis Web 

Jurnal of 

Information 

Technology 

and 

Computer 

Science, 

Vol. 2, No. 

4, Desember 

2022 

Metode 

penelitian 

yang 

digunakan 

adalah 

observasi 

Guru dapat 

memasuka

n nilai 

langsung 

ke sistem 

serta raport 

tersedia 

pada sistem 

tersebut 

- Objek 

penelitian 

- Tahun 

penelitian 

5 Jevri 1, 

Supratman 

Zakir 2, Zulfani 

Sesmiarni 3, 

Liza Efriyanti 4 

(2023) 

Perancangan Rapor 

Menggunakan 

Bahasa 

Pemrograman 

PHP/MySQL 

dengan 

Memanfaatkan E-

Mail Sebagai 

Pelaporan Kepada 

Wali Murid 

Jurnal 

Mahasiswa 

Teknik 

Informatika, 

Vol. 7, No. 

1, Februari 

2023 

Metode 

penelitian 

yang 

digunakan 

adalah 

observasi 

Aplikasi 

bukti E-

Raport 

Siswa 

dapat 

digunakan 

dengan 

untuk 
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2.3 Kerangka Berfikir 

 

 

Gambar 2.4 Kerangka Berpikir  



 

23 
  

BAB III  

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Metode Penelitian 

Pada penelitian ini, obyek yang penulis pilih adalah SDN Pegandikan 1 yang 

beralamat di Jln. KH. Syanwani Km. 07 Desa Pegandikan Kec. Lebak Wangi 

Kab. Serang Prov. Banten. Adapun metode penelitian ini terdapat beberapa 

tahap untuk menyelesaikan nya, diantaranya :  

1. Observasi  

Pengumpulan data dengan melakukan pengamatan langsung pada objek 

penelitian, yaitu dengan meneliti dokumen-dokumen yang berhubungan 

dengan kesiswaan, guru, pelajaran dan penilaian di SDN Pegandikan 1 

2. Wawancara 

Dilakukan tanya jawab dengan guru SDN Pegandikan 1 guna 

memperolah informasi mengenai sistem penilaian yang berjalan di SDN 

Pegandikan 1 

3. Studi Pustaka  

Studi Pustaka Studi pustaka yang dilakukan penulis dengan cara 

mengumpulkan informasi yang dibutuhkan dan mencari referensi-

referensi yang berhubungan dengan permasalahan dari tahap  observasi 

yang dilakukan. Referensi-referensi itu didapat dari literatur, jurnal, 

catatan-catatan, laporan dan buku-buku yang membahas tentang sistem 

pengolahan nilai siswa dan buku sejenis yang sesuai dengan masalah 

yang akan dipecahkan. 

 

 

Gambar 3.5 Metode Penelitian 
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3.2 Analisis 

3.2.1 Latar Belakang Institusi 

SDN Pegandikan 1 adalah salah satu sarana organisasi dalam memberikan 

pelayanan kepada masyarakat dalam bidang pendidikan. Salah satu bagian 

terpenting dari suatu sekolah adalah siswa dan nilai siswa tersebut. Dalam 

satu sekolah ada ratusan siswa dan masing – masing mempunyai nilai yang 

berbeda – beda. Tak jarang penyimpanan nilai siswa dicatat dan disimpan 

secara konvensional. Sehingga membutuhkan waktu yang sangat lama 

dalam pengerjaannya. Sedangkan hasil dari pengolahan data nilai siswa 

hanya bisa dilihat baik oleh siswa maupun orang tua siswa hanya pada buku 

raport. 

a. Struktur Organisasi 

 

 

Gambar 3.6 Struktur Organisasi SDN Pegandikan 1 
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b. Visi dan Misi 

1. Visi “Unggul Dalam Prestasi Luhur Dalam Budi Pekerti”. 

2. Misi : 

a) Menyelenggarakan pendidikan yang berkualitas  

b) Mengembangkan sikap kemandirian peserta didik yang 

dilandasi iman dan taqwa 

c) Mengembangkan sikap aktif, kreatif, disiplin dan berakhlak 

mulia 

d) Meningkatkan sikap profesional guru dalam proses 

pembelajaran  

e) Meningkatkan kualitas pendidik sesuai dengan tujuan 

pendidikan nasional 

f) Meningkatkan prestasi di bidang akademik dan non akademik 

g) Menciptakan lingkungan sekolah sebagai tempat yang 

menyenangkan 

 

3.2.2 Analisis Sistem Berjalan 

Berdasarkan obvervasi yang peneliti lakukan, sistem penilaian siswa di 

SDN  Pegandikan  1 masih menggunakan system manual atau 

konvensasional. Pencatatan nilai siswa dilakukan dalam sebuah media 

kertas sedangkan penggunaan teknologi (komputer) hanya sebatas input 

data dalam bentuk table menggunakan Microsoft excel. 

Berikut gambaran flowchart terhadap proses sistem yang berjalan dalam 

pengolahan nilai siswa  pada SDN Pegandikan 1. 
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Gambar 3.7 Flowchart Penilaian Siswa Yang Berjalan 

 

3.2.3 Analisis Permasalahan dan Kebutuhan 

1. Analisis Permasalahan 

Berdasarkan hasil observasi penelitian yang telah dilakukan, peneliti 

mencoba merumuskan permasalahan yang dihadapi oleh SD Negeri 

Pegandikan I dan mengidentifikasi permasalahan yang ada pada sekolah 

tersebut, yang salah satunya yaitu masih sering terjadi kesalahan dalam 

penginputan nilai siswa, penyimpanan nilai siswa masih dicatat dan 

disimpan secara konversional dan lambatnya proses pengelolahan nilai 

siswa, hal ini dikarenakan  SD Negeri Pegandikan I masih menggunakan 

system secara manual. Berikut ini adalah hasil analisa permasalahan, 

hubungan sebab akibat dari system yang berjalan saat ini. 
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Tabel 3.1 Analisa Permasalahan 

Identifikasi 

Masalah 

Sebab Akibat Alternatif Solusi 

1. Kesalahan 

dalam input 

data nilai 

siswa. 

 

1. Tidak ada 

system 

aplikasi yang 

sudah 

komputerisasi. 

1. Nilai data siswa 

tidak valid, 

proses entry data 

harus dilakukan 

secara berulang 

dengan 

memeriksa 

lembaran 

jawaban ujian 

siswa. 

 

1. Dirancang 

sebuah system 

aplikasi yang 

dapat mengatasi 

permasalahan 

2. Penyimpanan 

atau 

pencatatan 

nilai siswa 

masih 

menggunakan 

cara manual. 

2. Sistem yang 

berjalan masih 

menggunakan 

media kertas 

sebagai 

catatan atau 

arsip nilai 

siswa setelah 

ujian. 

 

2. Pencarian data 

nilai siswa 

membutuhkan 

waktu yang 

cukup lama 

apabila 

dibutuhkan. 

Penyimpanan 

dokumen 

dengan media 

kertas rawan 

akan kehilangan 

dan kerusakan.  

 

2. Merancang 

sebuah database 

yang dapat 

mengatasi 

permasalahan 

system secara 

manual. 

Penyimpanan 

dalam media 

teknologi atau 

digital 

memenimalkan 

kehilangan dan 

kerusakan data. 

 

3. Lambatnya 

proses 

pengelolaan 

data siswa. 

3. Proses 

pengelolaan 

data siswa 

masih 

dilakukan 

secara manual 

yaitu 

menggunakan 

media kertas 

(map file) 

dalam bentuk 

arsip dokumen 

data siswa. 

3. Pencarian dan 

pembaharuan data 

siswa jika 

diperlukan akan 

membutuhkan 

waktu yang lama 

yang tentunya 

memperlambat 

pekerjaan 

administrasi 

3. Dibuatkan system 

aplikasi yang 

memiliki database 

siswa yang bisa 

diperbaharui jika 

diperlukan. 
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2. Analisis Kebutuhan 

Dalam analisa kebutuhan system aplikasi, peneliti merumuskan dengan 

dua kategori, yaitu kebutuhan  fungsional dan kebutuhan non-

fungsional. 

1) Analisa Kebutuhan Fungsional (Functional Requirement Analyze) 

Dalam mengidentifikasi kebutuhan fungsional yaitu proses dan 

informasi yang nantinya harus ada atau mesti dihasilkan oleh 

system aplikasi yang akan dirancang yaitu pada dasarnya terdiri 

dari tiga hal yang akan dikerjakan oleh system aplikasi ini : 

menerima Input/masukan, memproses atau mengolah masukan, 

dan mengeluarkan respon hasil pengolahan. 

2) Analisa Kebutuhan Non-Fungsional (Non-Functional 

Requirement Analyze). 

Untuk kebutuhan non-fungsional pada analisa penelitian ini, 

peneliti membagi tiga kategori kebutuhan non-fungsional : 

a. Analisa kebutuhan perangkat lunak 

Spesifikasi minimum untuk merancang atau membagun 

software ini adalah sebagai berikut: 

▪ Sistem Operasi Windows 

▪ Software Open Source Xampp 

▪ Software Editor Visual Studio Code 

b. Analisa kebutuhan perangkat keras 

Untuk merancang dan menjalankan system aplikasi penilaian 

siswa di SD Negeri Pegandikan I, minimal kebutuhan 

perangkat keras yang dibutuhkan : 

▪ Personal Computer/Laptop 

▪ Processor Core i3 

▪ Ram Minimal 4 GB 

▪ HDD Minimal 80 GB 
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c. Analisa pengguna system (user) 

Setidaknya ada Empat pengguna atau user yang akan 

menggunakan aplikasi software ini : 

Tabel 2.2 Analisa Pengguna System 

No Pengguna/User Akses Sistem 

1 Admin 1. Mengelola pengguna system 

2. Mengelola Data Guru, Data Siswa, 

Data Jadwal, Data Mapel 

3. Dapat mencetak rapot siswa 

2 Guru Mapel 1. Dapat mengakses penginputan nilai 

mata pelajarannya saja 

2. Mencetak nilai mapel  

3 Wali Kelas 1. Dapat mengakses penginputan catatan 

akademik siswa dan nilai 

ekstrakulikuler. 

2. Dapat mencetak rapot siswa 

4 Siswa 1. Dapat melihat nilai secara online 

 

 

3.2.4 Usulan Pemecahan Masalah 

Untuk mengatasi kendala dan permasalahan di SDN Pegandikan 1 

terutama dalam proses pengolahan nilai dimana proses ini masih 

menggunakan sistem yang bersifat manual,  maka peneliti mengusulkan 

alternative pemecahan masalah tersebut, yaitu dengan dibuat atau 

dirancangnya sebuah aplikasi penilaian berbasis web sehingga menjadi 

solusi alternative dari permasalahan tersebut. 
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Berikut ini adalah gambaran usulan pemecahan masalah yang 

diharapkan dapat menjadi solusi alternatif. 

 

 

Gambar 3.8 Usulan Pemecahan Masalah 

1. Analisa Kebutuhan 

Pada tahap ini yang sebagaimana telah peneliti paparkan 

sebelumnya, bahwa analisa kebutuhan dibagi menjadi dua, yaitu 

analisa kebutuhan fungsional dan analisa kebutuhan non-fungsional. 

2. Desain Sistem 

Tahapan ini adalah langkah awal peneliti dalam merancang system 

yang akan dibangun berdasarkan tahapan analisa kebutuhan di atas. 

Dalam desain system ini peneliti menggunakan tools sebagai 

pendukung untuk menggambarkan proses system yang diusulkan. 

Diantara tools-tools tersebut antara lain : Flowchart, Unified 

Modelling Language dan Entity Relationship Diagram. 

3. Penulisan Kode Program 

Dalam penulisan kode  program terhadap aplikasi yang akan dibuat 

peneliti menggunakan bantuan software diantaranya : PHP, HTML, 

Visual Studio Code, Framework Laravel dan MySQL. 
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4. Pengujian Program 

Setelah program aplikasi selesai dibangun atau dibuat, langkah 

selanjutnya yang peneliti lakukan adalah menguji program aplikasi 

tersebut agar dipastikan berjalan sesuai kebutuhan atau rancangan 

awal. Adapun metode pengujian yang peneliti lakukan adalah 

dengan metode black box testing. 

5. Penerapan Program dan Pemeliharaan 

Langkah terakhir adalah implementasi (penerapan) aplikasi tersebut 

pada SD Negeri Pegandikan I. Sebelum aplikasi benar-benar 

diterapkan atau diimplementasikan. Peneliti melakukan training 

(pelatihan) kepada pengguna mengenai bagaimana langkah-langkah 

menggunakan aplikasi tersebut. Selain itu peneliti membuat tutorial 

panduan penggunaan (manual books) agar bisa dibaca atau 

dipahami oleh pengguna. 

 

3.3 Perancangan  

3.3.1 Software Design Document 

Software Design Document adalah representasi dari sistem perangkat lunak 

yang digunakan sebagai media untuk mengkomunikasikan informasi desain 

perangkat lunak (Lani Asep Sutisna : 2022). Didalam penelitian ini penulis 

membuat laporan mengenai SDD pada aplikasi nilai siswa. Aplikasi Nilai 

Siswa merupakan aplikasi layanan terkait data siswa, dan penginputan nilai 

siswa oleh guru. Data siswa yang masuk pada aplikasi ini diantaranya Nilai 

mata pelajaran, Catatan akademik siswa, nilai ekstrakulikuler,  raport dan 

data penting lainnya. 

 

 

 



32 
 

 
 

1. Gambaran Umum Perancangan Aplikasi Nilai Siswa Berbasis Web 

Pada SDN Pegandikan 1 

Pada aplikasi yang dibangun akan menampilkan empat hak akses untuk 

setiap penggunanya, dimana setiap pengguna memiliki tampilan menu 

akses yang berbeda tetapi dalam interface dashboard atau halaman 

utama yang sama. Adapun menu akses untuk masing-masing pengguna 

adalah sebagai berikut : 

• Operator (Admin) : Hanya dapat mengakses data guru, data 

siswa, data kelas, data mapel, melihat dan mencetak nilai rapot 

dan view user. 

• Wali Kelas  : Hanya dapat mengakses penginputan 

catatan akademik siswa, nilai ekstrakulikuler dan dapat 

mencetak rapot. 

• Guru Mapel : Hanya dapat mengakses penginputan nilai 

mata pelajarannya saja dan dapat mencetaknya 

• Siswa  : Hanya dapat mengakses untuk melihat nilai. 

2. Gambaran Rinci Perancangan Aplikasi Nilai Siswa Berbasis Web 

Pada SDN Pegandikan 1 

 

Gambar 3.9 Use Case Perancangan Aplikasi Nilai Siswa 
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1) Deskripsi Use Case Perancangan Aplikasi Nilai Siswa  

Tabel 3.3 Deskripsi Use Case Perancangan Aplikasi Nilai Siswa 

Kode Nama Use Case Aktor Deskripsi 

Uc. 01 Login  Admin, Guru 

Mapel, Wali 

Kelas, Siswa 

Use Case Admin, Guru, Wali 

Kelas, Siswa, melakukan 

login untuk dapat mengakses 

ke menu selanjutnya. 

Uc. 02 Data Guru Admin  Setelah melakukan Login 

Use Case Admin dapat 

mengelola data guru 

Uc. 03 Data Siswa Admin  Use Case Admin dapat 

mengelola data siswa 

Uc. 04 Data Kelas Admin  Use Case Admin dapat 

mengelola jadwal kelas 

Uc. 05 Data Mapel Admin Use Case Admin dapat 

mengelola Mata Pelajaran 

Uc. 06 View User Admin  Use Case Admin dapat 

melihat semua user 

Uc. 07 Mencetak Nilai 

Rapot 

Admin  Use Case Admin dapat 

mencetak nilai rapot 

Uc. 08 Menginput nilai 

mapel 

Guru Mapel Setelah melakukan login Use 

Case Guru mapel dapat 

menginput nilai mata 

pelajaran nya saja 
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Uc. 09 Mencetak Nilai Guru Mapel Use Case Guru mapel dapat 

mencetak nilai maple 

Uc. 10 Menginput catatan 

akademik 

Wali kelas Setelah melakukan Login 

Use Case Wali kelas dapat 

menginput catatan akademik 

Uc. 11 Menginput nilai 

ekstrakulikuler 

Wali kelas Use Case Wali kelas dapat 

menginput nilai 

ekstrakulikuler 

Uc. 12 Mencetak nilai 

rapot 

Wali kelas Jika Nilai Siswa sudah benar 

Wali kelas dapat mencetak 

nilai rapot 

Uc. 13 Melihat nilai 

secara online 

Siswa  Setelah Melakuakan Login 

Use Case Siswa dapat 

melihat nilai akhir melalui 

web 

 

2) Activity Diagram Perancangan Aplikasi Nilai Siswa 

a. Activity Diagram Login  

 

Gambar 3.10 Activity Diagram Login 
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b. Activity Diagram mengelola data guru 

 

Gambar 3.11 Activity Diagram mengelola data guru 

 

c. Activity Diagram Admin mengelola data siswa 

 

Gambar 3.12 Activity Diagram mengelola data siswa 
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d. Activity Diagram Admin mengelola Kelas 

 

 Gambar 3.13 Activity Diagram mengelola data Kelas 

 

e. Activity Diagram Admin mengelola Mapel 

 

Gambar 3.14 Activity Diagram mengelola Mapel 
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f. Activity Diagram Admin mengelola Jadwal 

 

Gambar 3.15 Activity Diagram mengelola Jadwal 

 

g. Activity Diagram Guru menginput nilai 

 

Gambar 3.16 Activity Diagram Guru menginput nilai 

 



38 
 

 
 

h. Activity Diagram Wali Kelas menginput nilai 

 

                             Gambar 3.17 Activity Diagram Wali kelas menginput nilai 

i. Activity Diagram Siswa 

 

                                                    Gambar 3.18 Activity Diagram Siswa 
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3) Sequence Diagram Aplikasi Nilai Siswa 

1. Sequence Diagram Login 

 

Gambar 3.19 Sequence Diagram Login 

 

2. Sequence Diagram mengelola data guru 

 

                         Gambar 3.20 Sequence Diagram mengelola data guru 
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3. Sequence Diagram mengelola data siswa 

 

                           Gambar 3.21 Sequence Diagram mengelola data siswa 

 

4. Sequence Diagram mengelola jadwal 

 

                   Gambar 3.22 Sequence Diagram mengelola jadwal 
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5. Sequence Diagram mengelola mapel  

 

 

                 Gambar 3.23 Sequence Diagram mengelola mapel 

 

6. Sequence Diagram Guru menginput nilai siswa 

 

 

Gambar 3.24 Sequence Diagram Guru 
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7. Sequence Diagram wali kelas  

 

               Gambar 3.25 Sequence Diagram wali kelas 

 

8. Sequence Diagram siswa 

 

Gambar 3.26 Sequence Diagram Siswa 
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4) Class Diagram Perancangan Aplikasi Nilai Siswa 

 

 

Gambar 3.27 Class Diagram 

 

3.3.2 Perancangan Database 

1. Entity Relationship Diagram (ER-Diagram) 

 

 
 

Gambar 3.28 Entity Relationship Diagram 
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2. Spesifikasi File 

 

a. Table User 

Nama File  : Users 

Isi   : Data User 

Primary Key  : Id 

 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Id Bigint 20 id user 

Name Varchar 100 Nama 

Username Varchar 30 Username  

Password Varchart 10 Kata sandi 

Level Enum Admin/Guru/ 

Wali kelas/ 

Siswa 

- 

Data_id Int 11 Data 

 

 

b. Table Guru 

Nama File  : Guru 

Isi   : Data Guru 

Primary Key  : NIP 

 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

NIP Varchar  20 NIP guru 

Nama_guru Varchar  100 Nama guru 
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Status Enum 

(‘Belum 

Aktif, Aktif) 

- Status guru  

 

c. Table Siswa 

Nama File  : Siswa 

Isi   : Data Siswa 

Primary Key  : No_induk 

 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Nama_siswa Varchar 100 Nama  

No_induk Varchar 20 Nomor induk siswa 

Nisn  Varchar 20 Nisn Siswa 

Jk  enum  Laki- laki / 

perempuan 

Jenis kelamin siswa 

Agama  Enum Islam / Kristen 

/ katolik / 

Hindu/ Budha 

Agama siswa 

Status_keluarga Enum Anak Kandung 

/ Anak Angkat 

 

Anak_ke Int 11 Anak keberapa 

Alamat  Text - Alamat siswa 

Telp  Varchar 20 Nomor telpon siswa 

Nama_ayah Varchar 100 Nama ayah siswa 

Nama_ibu Varchar 100 Nama ibu siswa 
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Alamat_ortu Text - Alamat orang tua  

 

 

d. Table Jadwal 

Nama File  : Jadwal 

Isi   : Jadwal Kelas 

Primary key  : Id_jadwal 

 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Id_jadwal Bigint 20 Id jadwal  

Kelas_id Bigint 20 Nama 

Guru_id Bigint 20 Id Guru  

Maple_id Bigint 20 Mapel 

 

 

e. Table Mapel 

Nama File  : Mapel 

Isi   : Mata Pelajaran 

Primary Key  : id_mapel 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Id_mapel Bigint 20 Id mapel 

Nama_mapel Varchar 100 Nama mapel 

Kelompok  Enum - - 
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Bobot_p Int 11 Bobot 

pelajaran 

Bobot_k Int 11 Bobot 

keterampilan 

 

f. Table nilai mapel 

Nama File  : Nilai Mapel 

Isi   : Data nilai Mapel 

Primary Key  : Id_mapel 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Id_mapel Bigint 20 Id mapel 

Siswa_id Bigint 20 Id siswa 

Kelas_id Bigint 20 Id kelas 

Wali_kelas Bigint 20 Wali kelas 

Nilai_p Int 11 Nilai pelajaran 

Nilai_k Int 11 Nilai 

keterampilan 
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g. Table Kelas 

Nama File  : Kelas 

Isi   : Data Kelas 

Primary Key  : Id_kelas 

 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Id_kelas Bigint 20 Id kelas 

Nama Varchar 20 Nama siswa 

Nama_kelas Varchar 20 Nama Kelas 

Wali_kelas Bigint 20 Wali kelas 

 

h. Tabel Ekstra 

Nama File  : Ekstra 

Isi   : Data Ekstrakulikuler 

Primary Key  : Id_Ekstra 

 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Id_ekstra Bigint 20 Id ekstra 

Nama_nama Varchar 50 Nama 

Ekstrakulikuler 
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i. Tabel Catatan 

Nama File  : Catatan 

Isi   : Data Ekstrakulikuler 

Primary Key  : Id 

 

Nama Field Tipe Data Panjang Keterangan 

Id Bigint 20 Id catatan 

Siswa_id Bigint 20 Nama Siswa 

Catatan  Text  - Catatan  

Tahun_id Bigint  20 Tahun  
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BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Spesifikasi Sistem 

1. Interface Login Page Admin 

 

Gambar 4.29 Interface Login Page Admin 

 

Tabel 4.1 Deskripsi Interface Login Page Admin 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Username  Text box Admin Masukan 

username 

admin yang 

telah terdaftar, 

jika di enter 

atau di tab akan 

lanjut ke 

password  

Password  Text box Admin123 Masukan 

password 

berupa karakter 

yang telah 

tersimpan. Jika 
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di enter atau di 

tekan tab akan 

lanjut ke 

tombol login 

Login  Button  Login  Jika diklik login 

akan masuk ke 

dashboard 

admin 

 

2. Interface Dashboard Admin 

 

 

Gambar 4.30 Interface Dashboard Admin 

 

Tabel 4.2 Deskripsi Interface Dashboard Admin 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Dashboard Button Dashboard Jika diklik akan tampil 

menu data master, set 

data, nilai rapot siswa 

dan setting.  
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3. Interface Data Master 

 

 

Gambar 4.31 Interface Data Master 

Tabel 4.3 Deskripsi Interface Data Master 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Data Master ComboBox Data Master Sebagai informasi data - 

data, Jika diklik akan 

menampilkan data ekstra, 

data guru, data kelas, data 

mapel dan data siswa. 

Tambah  Button  Tambah Sebagai informasi untuk 

menapilkan tampilan data 

siswa baru 

Search  Text box  Search  Sebagai informasi untuk 

memanggil apa yang admin 

cari 

Hapus  Button Hapus  Jika diklik akan 

menghilangkan data yang 

sudah dibuat. 

Edit  Button Edit  Jika diklik akan menampilan 

informasi data yang sudah 

ada 
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4. Interface Set Data 

 

 
 

Gambar 4.32 Interface Set Data 

Tabel 4.4 Deskripsi Interface Set Data  

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Set Data ComboBox Set Data Sebagai informasi data - 

data, Jika diklik akan 

menampilkan data jadwal, 

data kelas mapel, data kelas 

siswa, data lulus, data 

predikat, dan tahun. 

Tambah  Button  Tambah Sebagai informasi untuk 

menapilkan tampilan data 

siswa baru 

Search  Text box  Search  Sebagai informasi untuk 

memanggil apa yang admin 

cari 

Hapus  Button Hapus  Jika diklik akan 

menghilangkan data yang 

sudah dibuat. 
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Edit  Button Edit  Jika diklik akan menampilan 

informasi data yang sudah 

ada 

 

5. Interface Nilai Rapot Siswa 

 

 
 

Gambar 4.33 Interface Nilai Rapot Siswa 

Tabel 4.5 Deskripsi Interface Nilai Rapot Siswa 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Nilai Rapot 

Siswa 

Button Nilai Rapot Siswa Jika diklik akan tampil 

data data siswa.  

Lihat nilai 

rapot  

Button  Lihat nilai rapot Jika diklik akan tampil 

rapot siswa 

Search  Text box  Search  Sebagai informasi untuk 

memanggil apa yang 

admin cari 
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6. Interface Setting 

 

 
 

Gambar 4.34 Interface Setting 

Tabel 4.6 Deskripsi Interface Setting 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Setting Button  Setting Jika diklik akan tampil 

nama sekolah, alamat 

sekolah dan logo. 

Nama 

sekolah 

Text box Nama sekolah Diisi dengan nama 

sekolah 

Alamat 

sekolah 

Text box Alamat sekolah Diisi dengan alamat 

sekolah 

Logo sekolah  Logo sekolah Jika di klik browse akan 

tampil ke file explorer 

untuk memasukan logo 

Tambah  Button  Tambah  Jika di klik akan 

menyimpan data yang 

tadi di input 
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7. Interface Login Guru 

 

 

Gambar 4.35 Interface Login Guru 

Tabel 4.7 Deskripsi Interface Login Guru 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Username  Text box Guru Masukan 

username Guru 

yang telah 

terdaftar, jika di 

enter atau di 

tab akan lanjut 

ke password  

Password  Text box Guru123 Masukan 

password 

berupa karakter 

yang telah 

tersimpan. Jika 

di enter atau di 

tekan tab akan 

lanjut ke 

tombol login 



57 
 

 
 

Login  Button  Login  Jika diklik login 

akan masuk ke 

dashboard guru 

 

8. Interface Dashboard Guru 

 

 

Gambar 4.36 Interface Dashboard Guru 

Tabel 4.8 Deskripsi Interface Dashboard Guru 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Pilih kelas Opsi pilih kelas Jika diklik pilih 

kelas akan 

menampilkan 

nama nama 

kelas 

Pilih mata 

pelajaran 

Opsi  Pilih mata 

pelajaran 

Jika diklik pilih 

mata pelajaran 

akan 

menampilkan 

nama nama 

mata pelajaran 

Input nilai Button  Input nilai Jika diklik akan 

lanjut ke menu 

data siswa  
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9. Interface Tampilan Input Nilai 

 

Gambar 4.37 Interface Tampilan Input Nilai 

Tabel 4.9 Deskripsi InterfaceTampilan Input Nilai 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Kembali  Button  Kembali  Jika diklik akan 

kembali ke 

tampilan awal 

guru 

Inport nilai Button  Inport nilai Jika di klik akan 

menyimpan 

nilai siswa 

Pengetahuan  Text box Pengetahuan  Diisi dengan 

nilai 

pengetahuan 

siswa 

Keterampilan  Text box Keterampilan  Diisi dengan 

nilai 

keterampilan 

siswa 

Aksi  Button  Aksi  Jika di klik akan 

menentukan 

nilai akhir 

 



59 
 

 
 

10. Interface Login wali Kelas 

 

 
 

Gambar 4.38 Interface Login Wali Kelas 

Tabel 4.10 Deskripsi Interface Login Wali Kelas 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Username  Text box Wali kelas Masukan 

username wali 

kelas yang telah 

terdaftar, jika di 

enter atau di 

tab akan lanjut 

ke password  

Password  Text box walikelas123 Masukan 

password 

berupa karakter 

yang telah 

tersimpan. Jika 

di enter atau di 

tekan tab akan 

lanjut ke 

tombol login 

Login  Button  Login  Jika diklik login 

akan masuk ke 



60 
 

 
 

dashboard wali 

kelas 

 

 

11. Interface Dashboard Wali Kelas 

 

 
 

Gambar 4.39 Interface Dashboard Wali Kelas 

Tabel 4.11 Deskripsi Interface Dashboard Wali Kelas 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Dashboard Button Dashboard Jika diklik akan tampil 

menu catatan akademik, 

nilai ekstra, dan nilai 

rapot siswa.  
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12. Interface Catatan Akademik 

 

 

Gambar 4.40 Interface Catatan Akademik 

Tabel 4.12 Deskripsi Interface Catatan Akademik 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Catatan 

akademik 

Button  Catatan akademik Jika diklik akan tampil 

informasi tentang 

catatan akademik siswa 

Catatan  Text box Catatan  Diisi dengan catatan 

akademik siswa sesuai 

pengetahuan guru 

Aksi  Button  Aksi  Jika di klik akan 

menyimpan catatan 

yang telah dimasukan 

oleh guru 
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13. Interface Nilai Ekstra 

 

 
 

Gambar 4.41 Interface Nilai Ekstra 

 

Tabel 4.13 Deskripsi Interface Nilai Ekstra 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Nilai ekstra Button  Nilai ekstra Jika diklik akan tampil 

informasi tentang nilai 

ekstrakulikuler siswa 

Aksi  Button  Aksi  Jika di klik akan 

menampilkan data siswa 

untuk memasukan nilai 

ekstrakulikuler 
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14. Interface Nilai Rapot Siswa 

 

 
 

Gambar 4.42 Interface Nilai Rapot Siswa 

 

Tabel 4.14 Deskripsi Interface Nilai Rapot Siswa 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Nilai rapot 

siswa 

Button  Nilai rapot siswa Jika diklik akan tampil 

pilihan siswa 

Pilih siswa Opsi  Pilih siswa Jika sudah dipilih nama 

siswa akan menampilkan 

rapot siswa 

Cetak  Button  Cetak  Jika di klik cetak akan 

menyimpan nilai siswa 
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15. Interface Login Siswa 

 

 

Gambar 4.43 Interface Login Siswa 

Tabel 4.15 Deskripsi Interface Login Siswa 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Username  Text box Siswa  Masukan 

username siswa 

yang telah 

terdaftar, jika di 

enter atau di 

tab akan lanjut 

ke password  

Password  Text box Siswa123 Masukan 

password 

berupa karakter 

yang telah 

tersimpan. Jika 

di enter atau di 

tekan tab akan 

lanjut ke 

tombol login 

Login  Button  Login  Jika diklik login 

akan masuk ke 
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dashboard 

siswa 

 

 

16. Dashboard Siswa 

 

 

 

Gambar 4.44 Interface Dashboard Siswa 

 

Tabel 4.16 Deskripsi Interface Dashboard Siswa 

Id Objek Jenis Nama Keterangan 

Pilih tahun 

pelajaran 

Opsi  Pilih tahun 

pelajaran 

Akan 

menampilkan 

tahun ajaran 

sekaligus akan 

langsung 

menampilkan 

nilai siswa 
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4.2 Prosedur Penggunaan Aplikasi 

Aplikasi yang dibuat oleh penulis adalah aplikasi nilai siswa berbasis web, 

aplikasi ini dibuat untuk pengolahan nilai siswa yang bisa diakses untuk 

admin, guru, wali kelas dan siswa. 

Berikut adalah prosedur pengoprasian aplikasi nilai siswa : 

1. Pertama, buka XAMPP lalu aktifkan Apache dan MySQL dengan 

mengklik start 

 

Gambar 4.45 Tampilan XAMPP 

 

2. Kedua, buka google dan masukan link localhost:8000 

 

Gambar 4.46 Tampilan Google 

 

3. Ketiga, setelah link sudah dimasukan akan keluar tampilan login 

yang mana bisa diakses oleh Admin, Guru, Wali Kelas dan Siswa. 

 

Gambar 4.47 Tampilan Login 

http://localhost/8000
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Adapun prosedur penggunaan aplikasi nilai siswa sebagai berikut : 

➢ Admin  

1. Masukan username dan password sebagai admin lalu klik login 

 

Gambar 4.48 Tampilan Login 

 

2. Lalu akan keluar tampilan dashboard admin, yang didalam nya terdapat 

menu data master, set data, nilai rapot siswa dan setting. 

 

Gambar 4.49 Tampilan Dashboard Admin 

➢ Guru  

1. Masukan username dan password sebagai guru lalu klik login 

 

Gambar 4.50 Tampilan Login Guru 
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2. Lalu akan keluar tampilan pilihan kelas, dan mata pelajaran. Isi 

kelas dan mata pelajaran sesuai dengan guru yang mengajar, lalu  

klik input nilai. 

 

Gambar 4.51 Tampilan Pilihan Kelas 

 

3. Setelah mengklik input nilai akan keluar tampilan data siswa, 

Input nilai pengetahuan dan nilai keterampilan siswa, lalu klik aksi, 

nilai akhir atau nilai rata rata akan otomatis terisi sendiri dan 

langsung terkirim ke wali kelas. 

 

Gambar 4.52 Tampilan Input Nilai 
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➢ Wali kelas 

1. Masukan username dan password sebagai wali kelas 

 

Gambar 4.53 Tampilan Login Wali Kelas 

 

2. Lalu akan keluar tampilan dashboard wali kelas, yang didalam nya 

terdapat menu catatan akademik, nilai ekstra, dan nilai rapot siswa. 

 

Gambar 4.54 Tampilan Dashboard Wali Kelas 

3. Klik catatan akademik, lalu akan tampil data siswa sesuai yang wali 

kelas pegang. 

 

Gambar 4.55 Tampilan Catatan Akademik 



70 
 

 
 

 

Input catatan akademik siswa, jika semua sudah terinput maka klik 

aksi dan catatan akademik akan otomatis terinput dinilai rapot. 

4. Klik nilai ekstra, lalu akan tampil pilihan ekstrakulikuler. Pilih 

ekstrakulikuler klik input nilai. 

 

Gambar 4.56 Tampilan Nilai Ekstra 

 

Setelah itu akan menampilkan nama siswa yang mengikuti 

ekstrakulikuler lalu input nilai. 

5. Klik nilai rapot, lalu akan tampil pilihan nama nama siswa. Pilih 

nama siswa dan otomatis akan tampil Rapot siswa yang sudah terisi 

semua nilai. 

 

Gambar 4.57 Tampilan Nilai Rapot Siswa 
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Jika ingin menyimpan, klik cetak dan nilai rapot akan otomatis 

tersimpan diperangkat. 

➢ Siswa  

1. Masukan username dan password siswa, lalu klik login 

 

Gambar 4.58 Tampilan Login Siswa 

 

2. Lalu akan keluar tampilan dashboard siswa untuk memilih tahun 

ajaran. Jika tahun ajaran sudah dipilih akan otomatis keluar 

tampilan nilai rapot siswa

 

 

Gambar 4.59 Tampilan Nilai Rapot Siswa 
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4.3 Pengujian  

Testing atau pengujian merupakan salah satu tahapan pengembangan 

perangkat lunak yang harus dilakukan untuk memastikan bahwa program 

yang dihasilkan sudah sesuai dengan kebutuhan. 

Dalam tahap ini akan diuraikan pengujian terhadap aplikasi yang telah 

dibuat, yaitu dengan menggunakan metode Black Box. Berikut ini hasil 

pengujiannya: 

 

Tabel 4.17 Tabel Pengujian 

No Kasus Uji Hasil Yang diharapkan Keterangan 

1 Login  Berhasil login Valid  

2 “Tambah” pada menu 

master admin data 

siswa 

Data siswa Berhasil  ditambahkan 

dan tersimpan kedalam database 

Valid  

3 “Edit” pada menu 

master admin data 

siswa 

Data siswa Berhasil  diedit  Valid  

4. “Hapus” pada menu 

master admin data 

siswa 

Data siswa Berhasil  dihapus Valid  

5 “Input nilai” pada menu 

guru 

Input nilai berhasil, nilai tersimpan 

kedalam database 

Valid  

6 “Kembali” pada menu 

guru 

Kembali berhasil Valid  

7 “Aksi” pada menu guru Aksi berhasil mengeluarkan nilai 

rata rata siswa 

Valid  
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8 “Catatan Akademik” 

pada menu wali kelas 

Catatan akademik berhasil diinput Valid  

9 “Aksi” pada menu wali 

kelas 

Aksi berhasil menyimpan catatan 

akademik 

Valid  

10 “Inport Catatan” pada 

menu wali kelas 

Inport catatan berhasil disimpan 

diperangkat 

Valid  

11 “Nilai Ekstra” pada 

menu wali kelas 

Nilai Ekstrakulikuler berhasil 

tampil 

Valid  

12 “Input Nilai” pada 

menu wali kelas 

Nilai Ekstrakulikuler berhasil 

disimpan 

Valid  

13 “Nilai Rapot Siswa” 

pada menu wali kelas 

Nilai Rapot Siswa berhasil tampil Valid  

14 “Cetak” pada menu 

wali kelas bagian nilai 

rapot siswa 

Cetak Nilai Rapot Siswa berhasil 

dan tersimpan di perangkat 

Valid  

15 “Pilih tahun Pelajaran” 

pada menu siswa 

Pilih tahun Pelajaran berhasil 

tampil 

Valid  

16 Logout Berhasil Logout Valid  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan. Maka ada 

beberapa kesimpulan yang dapat dikemukakan sebagai berikut : 

1. Dengan adanya aplikasi nilai siswa di SDN Pegandikan 1 saat ini sudah 

menggunakan sistem yang terkomputerisasi, maka nilai siswa dapat 

diinput dengan mudah dan rentang terjadinya kesalahan. 

2. Penginputan nilai siswa dapat dilakukan  secara cepat dan lebih efektif, 

karena menggunakan sistem database yang terstruktur. 

3. Hasil perancangan yang diusulkan sangat bermanfaat karena aplikasi 

dapat menampilkan hasil belajar siswa dalam bentuk rapot. 

 

5.2 Saran  

Saran yang diinginkan oleh penulis adalah : 

1. Perlu pengembangan lebih lanjut, agar pemanfaatan teknologi lebih 

berkembang lagi. 

2. Sebagai tahap awal dari pengguna program aplikasi nilai siswa ini, 

maka diperlukan pelatihan kepada para user untuk memberikan 

petunjuk menggunakan dan mengantisipasi kesalahan. 

3. Membuat Backup Data untuk menjaga kemungkinan rusaknya data 

ketika perangkat lunak mengalami masalah. 
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